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1 ALLGEMEINER BERICHT DES VORSTANDS

1.1 VORWORT

Das vergangene Jahr war Corona-bedingt eines der ungewdhnlicheren seit Bestehen des
Vereins. Durch die Kontaktbeschrankungen konnten Veranstaltungen wie die Ostertours oder
unser Sommerfest nicht stattfinden. Flr Stammtisch, Spielesonntag und Vorstandssitzungen
blieb oft nur die Online-Variante. Die Dauerbrennerthemen bei Vorstandssitzungen waren
somit vor allem der Datenschutz und die Erneuerung unserer in die Jahre gekommenen
Website. Auch wurde haufig dariiber nachgedacht, wie es gelingen kénnte, das Rollenspiel
wieder starker in den Mittelpunkt zu riicken.

1.2 RUCKBLICK AUF DAS VERGANGENE GESCHAFTSJAHR

Januar

Wie immer im Januar, machte sich der Vorstand Gedanken Uber die Veranstaltungen des
Jahres. Die Mitgliederversammlung wurde flir den 29.02. terminiert. Es wurden bereits
Stimmzettel entworfen und die notwendigen Vorbereitungen fiir eine schriftliche Stimmabgabe
getroffen. Zudem gab es erste konkretere Ideen flir unsere Osterveranstaltung. Auch wurde
Uber einen geeigneten Austragungsort flir unser Sommerfest nachgedacht.

Februar

Zur Vorstandssitzung im Februar war klar, dass das ,Festival der Kulturen 2020" nicht
stattfinden wird. Um den Verein dennoch bei einer 6ffentlichen Veranstaltung prasentieren zu
kdnnen, wurde Uber eine zeitweilige Teilnahme am Hanauer Weihnachtsmarkt nachgedacht.
Es konnte bei unserem Web-Provider ein glinstigerer Vertrag abgeschlossen werden. An
unserer Mitgliederversammlung wurde der Vorstand problemlos entlastet. Bei der
nachfolgenden Neuwahl ergaben sich gleich drei Anderungen zum Vorjahr. Schriftfiihrung und
Beisitzer wurden neu besetzt.

Marz

Testweise gab es im Marz einen Spielesonntag in einer anderen Location. Die Raumlichkeiten
im Café des Stadteilzentrums an der Kinzig wurden fiir gut befunden. Das wichtigste, der Wirt
war auch einverstanden mit unserer Veranstaltung. Es wurde beschlossen, erst mal den
Spielesonntag abwechselnd in der alten und der neuen Location zu veranstalten. Die fiir den
27.03. angesetzte, regulare Vorstandssitzung musste aufgrund der bundesweiten
Kontaktbeschrankungen online stattfinden. Hierflir hat sich der Vorstand aus
Datenschutzgriinden flir Jitsi entschieden. Zudem wurde klar, dass auch unsere traditionelle
Ostertour ausfallen muss. Der Vermieter des fiir Ostern gemieteten Haus bot an, das Haus zu
einem anderen Zeitpunkt zu nutzen. Bei der Vorstandssitzung wurde eine Verlegung der
Ostertour auf den Zeitraum 19.12. bis 23.12. beschlossen. Den Mitgliedern wurde angeboten
die Anmeldung zur Tour innerhalb von 14 Tagen nach der Ankiindigung kostenfrei stornieren
zu koénnen. Von den Kontaktbeschrankungen waren nun auch unsere regelmaBigen
Stammtische und Spielesonntage betroffen. Es wurde beschlossen, die Veranstaltungen bis
zur Besserung der Lage online stattfinden zu lassen (ebenfalls via Jitsi). Einige Rollenspieler
haben mit Zoom bereits in Online-Rollenspielrunden Erfahrungen gemacht und bleiben vorerst
bei diesem Medium fiir Ihre Spieleabenteuer.
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April
Bei dem vom Spielevertrieb ,Pegasus” veranstalteten Online-Lagerverkauf konnten mehrere
interessante Spiele fir den Fundus erworben werden. Eine Umfrage zu Homepage,
Vorstandsarbeit und Inventar ist online und kann tber die Homepage ausgefillt werden.

Mai

Weiterhin mussten unsere Veranstaltungen online stattfinden. Aufgrund der Verschiebung der
Ostertour mussten einige der schon angemeldeten Teilnehmer absagen, eine Riickerstattung
der Geblihren war aber nicht notwendig, weil die Anmeldegebiihren noch nicht entrichtet
worden waren. Der Vorstand beschloss nun, auch das Sommerfest abzusagen. Zum einen war
die weitere Entwicklung der Pandemie nicht abzusehen, zum anderen konnte der Vorstand
sich nicht vorstellen, ein verniinftiges Hygiene-Konzept zu realisieren und die Einhaltung der
notwendigen Abstandsregeln zu gewahrleisten. Die Teilnahme des Vereins beim Stadtradeln
wurde beschlossen und der Verein wieder als eigenstandige Gruppe angemeldet.

Juni/Juli

Im Juni/Juli konnten endlich wieder Prasenz-Stammtische stattfinden. Wir haben diese
nattirlich in unserer ,Stammkneipe" Briickenkopf veranstaltet. Auf der Homepage haben wir
bereits seit langerem die jeweils geltenden Regeln fiir Veranstaltungen und Treffen in Hessen
/Hanau verdoffentlicht. Diese sind Grundlage fiir die Treffen des Vereins und somit haben wir
diese Regeln flir kurzfristige Planungsanderungen zu den Veranstaltungen auf unserer
Homepage verlinkt. Es wurde beschlossen, den Spielesonntag im Juli auch wieder in unserer
gewohnten Gaststatte ,Mainblick™ stattfinden zu lassen. Die Vorstandssitzungen hingegen
sollten jedoch erst mal weiter Uber Jitsi stattfinden.

August

Aufgrund der entspannteren Situation im August konnte die Vorstandssitzung dann doch zum
ersten Mal wieder in einer Gaststatte vorgenommen werden. Da zu diesem Zeitpunkt aber nur
funf Personen an einem Tisch zusammenkommen konnten, wurde ein Live-Stream Uber Jitsi
fur ,Besucher" tber den Link auf der Homepage angeboten.

September

Auch die Vorstandssitzung im September fand in der Offentlichkeit statt, erneut wurde ein
Live-Stream Uber Jitsi angeboten. Das Thema Datenschutz stand wieder einmal im Mittelpunkt.
Im Laufe der Jahre sind bei verschiedensten Veranstaltungen rund 3000 Bilder
zusammengekommen. Um diese regelkonform auf unserer Homepage verdffentlichen zu
kdnnen werden Einverstandniserkldarungen der abgebildeten Personen bendtigt. Die
Datenschutz-AG wurde beauftragt, ein entsprechendes Formblatt zu entwerfen. Bei dem
Wettbewerb ,Stadtradeln™ konnte unser Verein mit 1707 erradelten Kilometern den 19. Platz
erlangen. Daflir hat unser erst seit kurzem dem Verein zugehériges Mitglied Lukas von der
ersten Vorsitzenden als Radler mit den meisten Kilometern (und vermutlich auch
Hdhenmetern) ein kleines Geschenkpaket als Motivationsschub erhalten. Erfreulicherweise
konnte der Vorstand auch Uber einen neuen Mitgliedsantrag abstimmen.

Oktober
Die Oktober-Vorstandssitzung konnte aufgrund der aktuellen Corona-Bestimmungen nicht
mehr als Prasenztermin stattfinden. Wie schon haufiger in diesem Jahr, musste also eine
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Online-Veranstaltung via Jitsi durchgefiihrt werden. Dies wurde nun auch wieder flr unsere
regelmaBigen Veranstaltungen ,Stammtisch® und Spielesonntag beschlossen.

November

Leider musste jetzt aufgrund der aktuellen Corona-Bestimmungen auch die auf die Vor-
Weihnachtszeit verschobene Ostertour abgesagt werden — touristische Ubernachtungen waren
deutschlandweit untersagt. Der Vorstand beschloss, bereits entrichtete Teilnahmegebihren
zurlick zu erstatten.

Nachdem es lange Zeit sehr aufwandig war, regelmaBig einen Newsletter zu erstellen, wollten
wir dieses Medium nun aber wieder ofter nutzen, um die Mitglieder weiterhin auf dem
Laufenden zu halten. Somit sollte nun ein geeignetes Tool ausgewahlt werden, um diese Sache
zu vereinfachen und die Schriftflihrung Andrea zu unterstiitzen. Auch nahm eine (iberarbeitete
Version unseres Mitgliedsantrags langsam Gestalt an. Das Kategorisieren und Aussortieren der
vielen Fotos wurde von der Schriftfihrung in Angriff genommen. Auch in dieser
Vorstandssitzung konnte tber einen neuen Mitgliedsantrag abgestimmt werden.

Dezember

Die Wahl fiir das Newsletter-Tool fiel auf CleverReach. Zum Einrichten des Accounts wurde ein
Mail-Verteiler hinterlegt, ein passendes Anmelde- und Abmeldeformular so wie ein Impressum
hinterlegt. Die Mailadresse wird nun nicht mehr auf dem Anderwelt-Server gespeichert.
Aufgrund der geltenden Datenschutzbestimmungen miissen sich die bisherigen
Newsletterempfanger fiir eine Anmeldung Uber das Tool zuriickmelden. Dies bedeutete leider
auch einige Verluste in der Anzahl der Empfanger.

1.3 REGELMABIGE EINRICHTUNGEN UND AKTIONEN

Stammtisch

Die Prasenz-Stammtische wurden mit durchschnittlich 10 Personen gewohnt gut besucht. Dies
traf auch auf die ersten Online-Stammtische zu, relativ bald aber lieB das Interesse der
Besucher deutlich nach. Trotzdem konnten wir auch bisher vereinsferne Personen auf unserem
Online-Stammtisch begriiBen. Fiir den 12-jahrigen Niklas waren die Online-Spieleplattformen
fir Brettspiele eher unbekannt. Bei verschiedenen Brettspielen auf Plattformen wie
»Tabletopia® konnten so mehrere Spielerunden und neue Brettspiele ,zuhause" ausprobiert
werden. Die erste Vorsitzende hat einen Account erdffnet, um auch kostenpflichtige Spiele
anbieten zu kénnen.

Andertours
Leider konnten in diesem Jahr keine Veranstaltungen durchgeftihrt werden.

Pallyndina — unser LARP
Leider konnten in diesem Jahr keine Veranstaltungen durchgefuhrt werden.

Bibliothek und Inventar (auch Vereinskeller)

Die Inventarisierung schritt voran, vor allem von den Spielen. Zum Ende des Jahres 2020 gab
es eine vollstandige und aktuelle Liste unserer Spiele und Erweiterungen, die neben dem
Aufbewahrungsort auch Infos zum eventuellen Ausleiher enthadlt (verschlisselt). Die Auswahl
der Spiele konnte durch einige interessante Neuanschaffungen erweitert werden.
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Kommunikation

Die Kommunikation im Verein lauft vor allem Uiber WhatsApp-Gruppen ab. Zu der reinen
Vereinsgruppe, zu der nur Mitglieder Zugang haben, gesellten sich noch zwei Gruppen mit den
Themen ,Brettspiel® und ,Fahrrad fahren®. -Diese beiden Gruppen stehen auch
Nichtmitgliedern zur Verfliigung. Eine gute Moglichkeit, eventuell auch neue Personen flir den
Verein zu begeistern. Lediglich unsere in die Jahre gekommene Homepage konnte die
Mitglieder nicht recht begeistern.

Rollenspielrunden

Nach wie vor wird regelmaBig in zahlreichen Runden Rollenspiel gespielt. Jedoch ist dies vielen
Besuchern unserer Veranstaltungen nicht so recht bewusst. Leider gelang es auch in 2020
nicht, das Rollenspiel etwas prasenter in unserem Vereinsleben zu machen. Corona-bedingt
fanden viele Runden online und unter Ausschluss der Offentlichkeit statt.

Sommerfest
Das Schicksal der Veranstaltungen von Andertours traf auch unser langjahriges Sommerfest,
Corona-bedingt musste es ausfallen.

Spielesonntag

Der Spielesonntag wird gerne von Brettspielern in Anspruch genommen, bietet er doch die
Maglichkeit — anders als der Stammtisch — etwas langere Spiele zu spielen. Auch der
Spielesonntag musste zeitweise online ausgerichtet werden.

Vorstandssitzungen

Trotz der deutlich reduzierten Anzahl von Veranstaltungen gab es reichlich Themen, um sich
weiterhin im Durchschnitt einmal im Monat zu treffen — natirlich teilweise nur online. Wie
immer bemihte sich der Vorstand trotz der Umstande, die Sitzungen so 6ffentlich wie mdglich
zu halten. Themen waren unter anderem die Homepage und der Datenschutz, eine
vollstindige Ubersicht bieten die Protokolle der Sitzungen. Der Link zur Vorstandssitzung
wurde permanent beibehalten und auf der Homepage veréffentlicht.

Homepage
Leider gelang es auch in 2020 nicht, das Projekt zur Modernisierung der Homepage signifikant
voran zu bringen.

Datenschutz

Eines der Themen im Bereich Datenschutz war, Einverstandniserklarungen der in der
Vergangenheit bei unseren Veranstaltungen fotografierten Personen fir die Verdffentlichung
auf unserer Homepage zu erhalten. Um unseren Bestand an fast 3000 Bildern besser verwalten
zu kénnen, mussten diese mit groBem Aufwand attribuiert werden. Dabei wurden natirlich
auch wenig relevante Fotos aussortiert.

Hoflieferanten
Im Westen nichts Neues..., immerhin sind diese mit ihrem Logo auf den mehrjahrig gtiltigen
Mitgliedsausweisen verewigt.

Anderwelt-Nachbarschaftshilfe
Trotz der schwierigen Situation halfen auch in 2020 Mitglieder anderen Mitgliedern bei
Umzligen, Renovierungen und vieles mehr.
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Kooperationen
In 2020 sind keine neuen Kooperationen entstanden.

Anderwelt Flohmarkt

Aufgrund der abgesagten Veranstaltungen haben 4 Vorstandsmitglieder einen Flohmarkt
zugunsten des Vereins veranstaltet. Privates Eigentum hat so gegen eine Geldspende den
Besitzer gewechselt. Dabei sind Uber 450 Euro als Plus in die Vereinskasse gewandert.

1.4 AUSBLICK

Leider ist auch fir 2021 nicht damit zu rechnen, dass wir wieder ein ,normales" Vereinsleben
haben werden. Dies ist aber kein Grund, nicht am Miteinander zwischen den Mitgliedern und
im Verein zu arbeiten. Bestimmt gibt es noch die Mdglichkeit, die interne Kommunikation zu
verbessern — unter anderem mit dem neu aufgelegten Newsletter, der in 2021 sechs Mal
erscheinen soll. Unsere Spieletreffs online sind eine Alternative fir kurzweilige und durchaus
auch kurzfristige Brettspielabende. Und natirlich gibt es noch eine ganze Menge gemeinsam
zu arbeiten, etwa bei der Katalogisierung unseres Inventars. Aber auf keinen Fall werden wir
unser eigentliches Vereinsziel aus dem Auge verlieren — zusammenzukommen und gemeinsam
Zeit zu verbringen und dabei zu spielen, zur Not eben auch Online. Denn Gemeinsam ist eben
auch weniger Einsam. Also packt die Spiele auf den Tisch und lasst uns loslegen.
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Geschéaftsbericht 2020

2. FINANZBERICHT
2.1 MITGLIEDERZAHLEN

Im abgelaufenen Geschaftsjahr konnten wir Lukas Kreiner und Mark Brauneis als neue
Mitglieder begriiBen. Austritte gab es keine, so dass die Mitgliederzahl von 39 auf 41

angestiegen ist.

2.2 BEITRAGE

Im Jahr 2020 nahm der Verein 2.920,00 € an Mitgliedsbeitragen ein, wovon 112,80 € als
Verglitung flir im Jahr 2019 erworbene Verdienstpunkte wieder ausbezahlt wurden. Die
verdienstbereinigten Einnahmen belaufen sich damit auf 2.807,20 € (minus 1 % ggi. 2019).

Hier die Ubersicht zu den Verdienstpunkten fiir 2019 — das Verhiltnis eingeldster zu
gespendeten Punkten stellte sich wie folgt dar:

Dienstliste 2019 — Auszahlung von Punkten

Mitglieder mit Punkten 24
Mitglieder mit 50 oder mehr Punkten 6
Mitglieder, die Punkte gespendet haben 19
Dienstliste 2019 — Auszahlung 112,80 €
Dienstliste 2019 — Spenden 363,60 €

Die Auszahlungsquote lag mit 23,7 % deutlich unter dem Niveau des Vorjahres.

2.3 BILANZ ZUM 31.12.2000

Kassenstart (01.01.2020)

Kasse Konto Ausstande

Kassenstand 1.635,68 €

Ausstehende Beitrage

Konto — Sparkasse 3.858,32 €

nicht Gberwiesene Betrage

Summe 1.635,68 €| 3.858,32€ 0,00 €

Einnahmen / Ausgaben

Konto

Ausstande

Gebtihren flir Kontofiihrung & Karten 0,00 €
Storno- und Mahngebltihren 0,00 €
Versicherung & Vereinsregister -222,51 €

Seite | 7



2w
,_EL/_( -} Verein fir Spielkultur Geschéftsbericht 2020

Beitrage 2020 — Einnahmen 80,00 €| 2.727,20€
Beitrage 2020 — Storno 0,00 €
Beitréage 2020 — Ausstande

Beitrédge 2019 — Aussténde bezahlt

Veranstaltungen — Einnahmen 159,00 € -750,00 €
Veranstaltungen — Ausgaben -262,00 € -930,00 €| 1.240,00 €

Ausgaben Verbrauchsmittel / laufende

Kosten -1.319,05 €
Ausgaben fiir Werbung -100,00 €

Ausgaben fiir Anschaffungen -1.443,29 €
Einnahmen durch Verkaufe 146,40 € 145,20 €
Spendeneinnahmen 300,00 € 162,00 €

Sonstige Einnahmen

Umbuchung: Barkasse -> Konto

Umbuchung: Konto -> Barkasse

Summe 1.959,08 €| 2.227,87 €| 1.240,00 €
Ist-Stand 1.959,08 €| 2.227,87 €| 1.240,00 €
Differenz / Fehlbetrag 0,00 € 0,00 € 0,00 €
Summen

Einnahmen/Ausgaben/Forderungen 323,40€| -1.63045€| 1.240,00 €
Operatives Ergebnis -67,05 €

Zuwachse / Abschreibungen GWG 0,00 €
Gesamtergebnis -67,05 €
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2.4 AUSWIRKUNGEN DER SARS-COVID 19-PANDEMIE

Wahrend der Finanzbericht an dieser Stelle normalerweise die Einnahmen und Ausgaben
feiner aufschlisselt und die Veranderungen zum Vorjahr beschreibt, sind solche Vergleiche
flr das Geschaftsjahr 2020 kaum aussagekraftig, da die Corona-Pandemie mit dem
Veranstaltungswesen einen zentralen Bereich der Vereinsfinanzen hart getroffen hat.

AuBer der vor dem Ausbruch der Pandemie in Deutschland noch abgehaltenen
Mitgliederversammlung mussten die weiteren GroBveranstaltungen (Andertours und
Sommerfest — ein LARP war in diesem Jahr nicht geplant) letztendlich abgesagt werden. Fir
Andertours bestand zunachst noch die Hoffnung, die Veranstaltung vor Weihnachten
abhalten zu kénnen, was der wellenférmige Pandemieverlauf jedoch verhinderte. Die bereits
an den Verein entrichteten Teilnahmebeitrage (zum Teil schon in 2019 bezahlt) wurden
zurlickerstattet und dabei als negative Einnahmen verbucht, was den Saldo der
Veranstaltungseinnahmen insgesamt negativ werden lieB.

Nach der Stornierung der Buchung fir die Andertours-Unterkunft Ende November sicherte
uns die Vermietungsagentur eine Rickzahlung der in 2019 und 2020 geleisteten
Vorauszahlungen zu, wozu es jedoch im Geschaftsjahr 2020 nicht mehr kam. Aus diesem
Grund wurde die erwartete Riickzahlung als offene Forderung verbucht und der Bilanzposten
der Veranstaltungsausgaben um diesen Betrag entlastet, was hier ebenfalls zu einem
negativen Saldo flihrte.

2.5 EINNAHMEN

Im letzten Geschaftsjahr hat der Verein 2.969,80 € eingenommen — 48,2 % weniger als im
Vorjahr, die Griinde daflir nennt der vorherige Abschnitt. Die Einnahmen waren noch starker
zurlickgegangen, wenn nicht einige Mitglieder auf Flohmarkten nicht mehr benétigte
Gegenstande aus ihrem Privatbesitz verkauft und die Erlése dem Verein gespendet hatten.

1%

OVerkaufe 291,60 €

B Spenden 462,00 €

O Mitgliedsbeitrage
2.807,20€

78% O Veranstaltungen 48,00
€
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Anmerkung zum Diagramm: Da negative Einnahmen nicht darstellbar sind, wurden fir den
Veranstaltungsbereich stattdessen die (ebenfalls negativen) Ausgaben als positiver Wert
abgebildet.

2.6 AUSGABEN

Im vergangenen Geschaftsjahr sind auch die Ausgaben gesunken, und zwar um 50,8 %
gegenliber 2019. Die damit einhergehende Zunahme des Anteils der laufenden Kosten war zu
erwarten, fiel jedoch zusatzlich dadurch héher aus, dass im Vergleich zu 2019 die Miete fiir
den Lagerraum nun fiir das ganze Jahr zu entrichten war.
Fiir unsere LARP-Welt ,Pallyndina" haben wir ein neues Logo entwerfen lassen, wodurch der
Bilanzposten der Werbekosten wieder in Erscheinung trat.

Bereinigt man die Kosten der Anschaffungen um die Einnahmen anschlieBender Verkdufe an
Mitglieder (etwa bei Sammelbestellungen von Spielmaterial), so ist hier ein Riickgang der
Ausgaben um 26 % zu verzeichnen.

OGebihren 222,51 €

B Verbrauchsmittel & laufende
Kosten 1.319,05 €

OWerbekosten 100,00 €

OAnschaffungen (inkl.
Abschreibungen) 1.443,29 €

@Veranstaltungen 591,00 €

Anmerkung zum Diagramm: Da negative Ausgaben nicht darstellbar sind, wurden fiir den
Veranstaltungsbereich stattdessen die (ebenfalls negativen) Einnahmen als positiver Wert
abgebildet.

2.7 VERANSTALTUNGEN

Wie im Abschnitt 2.4 bereits dargelegt, fand im Geschéaftsjahr 2020 nur die
Mitgliederversammlung statt, bei der wir Ausgaben von 262,00 € flir die Speisen der Mitglieder
und die Saalmiete hatten.
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2.8 OPERATIVER VERLUST, NEGATIVES GESAMTERGEBNIS

Die Gegeniiberstellung aller Einnahmen und Ausgaben liefert folgendes Ergebnis: Der Verein
hat im Jahr 2020 aus der operativen Tatigkeit einen Verlust von 67,05 € erzielt.
Abschreibungen wurden nicht vorgenommen, da keine Sammelposten an geringwertigen
Wirtschaftsgltern (GWG) mehr bestehen. Somit verbleibt ein negatives Ergebnis von 67,05 €
nach einem Verlust von 426,03 € in 2019, einem Verlust von 553,54 € in 2018 und einem
Gewinn von 1.214,21 € in 2017. Das liquide Vermdgen des Vereins belauft sich zum 31.12.2020
auf 4.186,95 €. Hier macht sich die noch ausstehende Riickzahlung unserer Vorauszahlungen
fur die stornierte Andertours-Unterkunft negativ bemerkbar.

Liguides Vermdgen zum Ende des Geschaftsjahres
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2.9 AUSBLICK

Da ein Ende der Corona-Pandemie noch nicht absehbar ist, wird das Geschaftsjahr 2021
ebenfalls von einem Wegfall der Veranstaltungen mit personlicher Zusammenkunft
gekennzeichnet sein. Durch die gestiegene Mitgliederzahl kdnnen die ausbleibenden
Einnahmen aus Veranstaltungen zum Teil kompensiert werden, ansonsten ist Sparsamkeit bei
den Ausgaben angeraten.

Es bleibt zu hoffen, dass durch eine erfolgreiche Impfkampagne die Pandemie trotz Mutationen
weit genug eingeddammt werden kann, um im Jahr 2022 wieder Andertours, das Sommerfest
und ggf. sogar ein LARP veranstalten zu kénnen.
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