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1 ALLGEMEINER BERICHT DES VORSTANDS

1.1 VORWORT

Wie auch im vergangenen Jahr war das Vereinsleben mit geselligem Spiel und SpaB
Corona-bedingt sehr eingeschrankt. Fir die Durchfiihrung der Kassenpriifung wurde
eine teils Vor-Ort, teils Onlline-Prifung ermdglicht und der Geschaftsbericht inkl.
Kassenbericht dem Finanzamt fristgemaB zugestellt. Die besonderen Umstdnde machten
eine Mitgliederversammlung in 2021 unmdglich, aber der Gesetzgeber hat hierfiir eine
Ausnahmeregelung verabschiedet. Das Finanzamt hat uns aufgrund unseres kompletten
Geschaftsberichts ohne weitere Beanstandungen oder Nachfragen flir die nachsten drei
Jahre die Gemeinniitzigkeit bescheinigt. Der Geschaftsbericht wurde auf der HP
verdffentlicht und liegt aktuell in Papierform zur Ansicht aus.

Finanziell waren in 2021 keine groBen Ausgaben vorgesehen da auch keine
auBergewdhnlichen Einnahmen erwartet wurden. Durch die Online-Spielestammtische
und die Ausnutzung samtlicher Erleichterungen der Kontaktbeschrankungen konnten wir
immerhin 6fter auch Veranstaltungen wie die Spielesonntage und Vorstandssitzungen ofter
physisch stattfinden lassen. Die Ostertours und unser Sommerfest wurden aber aufgrund
der gesetzlichen Bestimmungen zu Versammlungen und den Auflagen des Gesundheitsamtes
fur ebensolche abgesagt. Daflir wurde bei den Vorstandssitzungen oft nach Lésungen
gesucht, und zumindest eine Mdglichkeit gefunden.

1.2 RUCKBLICK AUF DAS VERGANGENE GESCHAFTSJAHR

Januar

Obwohl wir in uns im Geschaftsbericht 2019 fuir 2020 noch vorgenommen haben in
Bewegung zu bleiben ist es auch dem Vorstand nicht leicht gefallen sich und andere

standig zu motivieren. Im Januar haben wir durch die Regeln zur Kontaktbeschrankung

und die Vorgaben des Gesundheitsamtes keine Mdglichkeit gesehen eine MVV fiir
Februar zu planen. Riickfragen beim 6rtlichen Amtsgericht haben uns bestatigt dass eine
Online-MVV fir einen kleinen Verein eine fast unlésbare Aufgabe ist. Keinem Hanauer Verein
wurde eine solche empfohlen da diese sehr schwer rechtssicher durchzufiihren sind. Die
Terminplanung flir 2021 gestaltete sich also schon mal schwierig.

Februar

Der Vorstand hat nochmals bestdtigt, dass eine physische MVV nur Sinn macht wenn
diese bis Ende des 2. Quartals stattfindet. Die Kassenpriifung ist flir Mitte Marz terminiert
und wird mit einem Priifer vor Ort und einem Priifer per zugeschaltetem Videochat realisiert.
Auf der HP wird eine kleine Umfrage veréffentlicht um den Erfolg des Adventskalenders zu
dokumentieren. Auch optimiert Andrea mit den Webmastern die HP des Vereins.

Marz

Onlinestammtische und Vorstandssitzungen kdnnen nicht dariiber hinwegtrdsten dass
viele Dinge aktuell auf der Strecke bleiben. Das Vereinsinventar will inventarisiert, die
Daten wollen geschiitzt und die Homepage moéchte upgedatet werden. Hinter den
Kulissen versucht man als Einzelkdmpfer das Méglichste. An ein LARP wagt keiner zu
denken. Eine Andertours an Ostern muss auch in diesem Jahr ausfallen. Mérde!
Immerhin hat Sophie zu uns gefunden und ist nun Mitglied Nummer 86. Willkommen!!
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April
Wie in der Verdffentlichung der Umfrage zum Adventskalender lesbar ist der Kalender gut
angekommen. Wir werden fir den nachsten Kalender ein paar Anpassungen vornehmen
aber das Konzept beibehalten. Auch der Online-Spielesonntag an Ostern ist gut
angekommen. Immerhin 4 Spielrunden gab es und 12 Personen nahmen teil. Vielleicht hat
auch die Werbung in unserem Sondernewsletter geholfen den Andrea so liebevoll gestaltet
und ausarbeitet. Eine Sommerfestplanung wird uns aktuell durch die Auflagen des
Gesundheitsamtes noch sehr schwer gemacht.

Mai

Weiterhin fanden unsere Veranstaltungen online statt und die reguldre Vorstandsarbeit wird
online gemanagt. Auch die erneute Anforderung des erweiterten polizeilichen
Flhrungszeugnisses fur Gerhard Grimm und Nicole Vinson (3-Jahres-Intervall) beim
Einwohnermeldeamt steht an und die Offnungszeiten der 6ffentlichen Einrichtungen in der
Pandemie machen dies nicht einfacher. Immerhin haben wir so die Zeit gefunden die
Brettspiele und Erweiterungen mit Lagerort komplett zu dokumentieren und als Excel-Liste zu
verdffentlichen.

Juni

Im Juni hat der Vorstand bei der Online-Sitzung beschlossen das Sommerfest auch in
diesem Jahr ausfallen zu lassen. Die nachste Vorstandssitzung soll aber in physischer
Form stattfinden. Auch bemiht sich Andrea weiterhin zusammen mit den Webmastern die
Homepage zu verbessern und zu optimieren.

Juli
Unser Spielesonntag im ,Mainblick™ erfreut sich regem Interesse bei den Mitgliedern. Weil
andere Gaste meist drauBen sitzen haben wir viel Platz fiir gréBere Spielbretter und Ruhe.

August

Da aktuell bei Veranstaltungen mit strengen Auflagen des Gesundheitsamts zu Hygiene
(Toilettenanzahl, flieBend Wasser, Einbahnregelung, Maskenpflicht usw.) zu beachten sind
hat der Vorstand ein groBes Vereinstreffen diesem Zeitpunkt ausgeschlossen. Wir halten alle
Mitglieder und Interessierte liber die Homepage und den Newsletter auf dem Laufenden.

September

Bei dem Wettbewerb ,Stadtradeln™ konnte unser Verein wieder teilnehmen. Durch
Homeofficetatigkeiten konnten wir aber weniger km als im Vorjahr erradeln. Dabeisein ist
alles... Auf der VS im Rothen Léwen haben wir die Anwesenheit der Stadtpolizei fir ein
Verhor genutzt und uns im Bezug Corona-Regeln auf den neuesten Stand gebracht.

Oktober

Ein Andertag erfreute im Oktober die Mitglieder und natirlich den Vorstand. Wir
konnten unser Stammlokal den Brlickenkopf fiir einen Prasenztermin am einem Sonntag
exklusiv buchen. Mit unserer 2G-Plus-Regelung haben wir nicht bei jedem
Vereinsmitglied gepunktet, aber es sind doch immerhin noch 30 der angemeldeten 34
Personen erschienen. So konnten jede Menge Spielerunden stattfinden und gemeinsam
gespeist werden. Es wurden viele alte Freunde wiedergetroffen und neue kennengelernt.
Selbst wenn der ein ein oder die andere nicht sofort erkannt wurden. Die Veranstaltung
kann als voller Erfolg gewertet werden und es wurden vermehrt Wiederholungen gefordert.
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Das ruft nattirlich auch den Wunsch nach einem Anderwelt-Weihnachtsessen auf den Plan. Da
wir flr ein solches aber keine Lokalitét mieten mdchten ist eine kostenglinstige Bestreitung
unter den aktuellen Pandemie-Bedingungen schwierig.

November

Leider sah sich ein Mitglied durch den Umgang des Vereins mit den aktuellen Coronabestim-
mungen und ungeklarte Umstande gezwungen seine Mitgliedschaft zu kiindigen. Nach Ruick-
sprache der ersten Vorsitzenden mit dem Mitglied darf der Verein ein Brettspiels des Mitglieds
behalten. Forderungen des Vereins bestehen nicht und der Austritt zum Jahresende wurde
bestatigt. Daflir konnten wir an der Vorstandssitzung einen neuen Mitgliedsantrag
annehmen. Birgit hat den Verein und viele Mitglieder bereits an Spielesonntagen
und Stammtischen kennengelernt. Sie erhdlt die Mitgliedsnummer 87. Willkommen!

Dezember

Das Boho-Ladencafe hat den Verein eingeladen Spielenachmittage abzuhalten. Da wochentags
das Cafe um 19 Uhr schlieBt ist dies keine Option. Bei einem Spielesonntagtest hat sich die
Lokation fiir gelegentliche Brettspieltreffen qualifiziert. Als weitere Auswabhl fiir einen festen
Spieletag ist das Lokal aber ungeeignet. Ende Dezember konnten wir dann noch einen
weiteren Mitgliedsantrag entgegennehmen und begriiBen mit Doro unser Mitglied-Nummer 88.
In 2021 konnten wir somit einiges flir die Frauenquote im Verein tun. Diese spiegelt sich auch
in der aktuellen Besetzung des Vorstands wieder. Willkommen!

1.3 REGELMABIGE EINRICHTUNGEN UND AKTIONEN

Stammtisch

Die Prasenz-Stammtische wurden mit durchschnittlich 10 Personen gewohnt gut besucht. Bei
Online-Stammtischen konnten wir oft nur 4 bis 6 Mitglieder in Jitsi begriiBen. Uber den Ort des
Treffens informierte zu jeder Zeit die HP in Ubersichtlicher Form auf der Startseite. Auf Platt-
formen wie , Tabletopia™ haben wir pro Stammtisch zumindest eine Spielerunde und teils neue
Brettspiele ,zuhause™ ausprobiert. So kam Cascadia auch gleich auf die Brettspiel-Wunschliste.

Andertours
Leider konnten in diesem Jahr keine Veranstaltungen durchgefiihrt werden.

Pallyndina — unser LARP
Leider konnten in diesem Jahr keine Veranstaltungen durchgefiihrt werden.

Bibliothek und Inventar (auch Vereinskeller)

Die Inventarisierung schritt voran, vor allem bei den Spielen. Zum Ende des Jahres 2021 gab
es eine vollstandige und aktuelle Liste unserer Spiele und Erweiterungen, die neben dem
Aufbewahrungsort auch Infos zum eventuellen Ausleiher enthalt (verschlisselt nach
Mitgliedsnummer). Die Auswahl der Spiele konnte durch einige interessante Neuanschaffungen
erweitert werden. Diese wurden in der Spieleliste auch direkt aufgenommen und teils mit einer
Rezension im Newsletter vorgestellt. Die meisten Spiele befinden sich derzeit in der
Moselstrasse in eigens von den Vinsons bereitgestellten Regalen.

Mit privaten Spenden konnten wir unser Vereinsinventar aufstocken. Aus einer Haushaltsauf-
I6sung haben wir Glaser, Koch- und Backutensilien mit einem Zeitwert von tber 300 €
erhalten.

Und von einem Rollenspieler westlich von FFM durften wir 20 friihe Regelwerke in deutsch
und Englisch in unseren Fundus integrieren.
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Kommunikation

Die Kommunikation im Verein lauft vor allem tber WhatsApp-Gruppen ab. Zu der reinen
Vereinsgruppe, zu der nur Mitglieder Zugang haben, gesellten sich noch zwei Gruppen mit den
Themen .Brettspiel® und ~Fahrrad fahren®. Diese beiden Gruppen
stehen auch Nichtmitgliedern zur Verfligung. AuBerdem wird der Stammtisch, online oder
physisch immer fiir einen Plausch genutzt. Der Newsletter begeistert die Leser
regelmaBig und tragt mit den Links zum Homepage zur Nutzung dieser bei. Wichtige Infos
werden immer auf der Startseite kommuniziert.

Sportfreunde Moselstrasse online Kicker-Mannschaft

Der Sieger mit der besten Kicker-Mannschaft in der Liga Sportfreunde Moselstrasse wurde im
Juni ermittelt. Laut Punkten hat unser Ex-Mitglied Kai B. die Saison 2021 gewonnen. Im
August wurden wieder neue Mannschaften zusammengestellt. Zum Herbstmeister wurde die
erste Vorsitzende gekiirt. Infos werden in der Whatsapp-Gruppe ausgetauscht. Neue
Mitglieder in der Liga sind ausdrticklich erwiinscht.

Rollenspielrunden

Nach wie vor wird regelmaBig in zahlreichen Runden Rollenspiel gespielt. Jedoch ist dies
vielen Besuchern unserer Veranstaltungen nicht so recht bewusst. Leider gelang es auch in
2021 nicht, das Rollenspiel etwas prasenter in unserem Vereinsleben zu machen. Corona-
bedingt fanden viele Runden online und unter Ausschluss der Offentlichkeit statt. Ein Beitrag
auf der Homepage soll einen Uberblick tiber die Rollenspielrunden geben. Hier bendtigen wir
weitere Infos der Rollenspieler und Spielleiter.

Sommerfest
Durch Corona hat das Sommerfest auch in 2021 nicht stattgefunden.

Spielesonntag

Der Spielesonntag wird gerne von Brettspielern in Anspruch genommen, bietet er doch die
Mdglichkeit — anders als der Stammtisch — etwas langere Spiele zu spielen. Auch der
Spielesonntag musste zeitweise online ausgerichtet werden. Wahrend physisch durchaus
Spiele mit 2 Stunden plus gespielt werden ist online eher ein Spiel mit 30 - 60 Minuten
angesadt.

Vorstandssitzungen

Trotz der deutlich reduzierten Anzahl von Veranstaltungen gab es reichlich Themen, um sich
weiterhin im Durchschnitt einmal im Monat zu treffen — natrlich teilweise nur online. Wie
immer bemiihte sich der Vorstand trotz der Umstande, die Sitzungen so 6ffentlich wie mdglich
zu halten. Themen waren unter anderem die Homepage und der Datenschutz, eine
vollstandige Ubersicht bieten die Protokolle der Sitzungen. Der Link zur "Online-"
Vorstandssitzung wurde permanent beibehalten und auf der Homepage veréffentlicht.

Homepage

In 2021 wurden viele der Bilder der vergangenen 22 Jahre getaggt um sie flir eine
Veroffentlichung auf der HP vorzubereiten. Eine Seite mit Merchandise soll neben der Galerie
fir etwas “mehr Farbe auf der HP sorgen und die vielfaltigen Themen und Gebiete des Vereins
an neue Nutzer herantragen. Das Projekt zur Modernisierung der Homepage ist in Arbeit, kann
aber nur kleine Fortschrittemachen.
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Datenschutz

Eines der Themen im Bereich Datenschutz war, Einverstandniserklarungen der in der
Vergangenheit bei unseren Veranstaltungen fotografierten Personen fiir die Verdffentlichung
auf unserer Homepage zu erhalten. Um unseren Bestand an tber 3000 Bildern besser
verwalten zu kdnnen, mussten diese mit groBem Aufwand attribuiert werden. Dabei wurden
nattirlich auch wenig relevante Fotos aussortiert. Entzogene EVA wurden ebenfalls beachtet
und die Fotos des Mitglieds entsprechend gekennzeichnet damit keine Verdffentlichung
erfolgt.

Hoflieferanten
Im Westen nichts Neues..., immerhin sind diese mit ihrem Logo auf den mehrjdhrig
gliltigen Mitgliedsausweisen verewigt.

Anderwelt-Nachbarschaftshilfe
Trotz der schwierigen Situation halfen auch in 2021 Mitglieder anderen Mitgliedern bei
Umziigen, Renovierungen und vieles mehr.

Kooperationen
In 2021 sind keine neuen Kooperationen entstanden.

Anderwelt Flohmarkt

Uber Whatsapp-Chats und auf dem Andertag im Oktober konnten wir mit einem Flohmarkt
zugunsten des Vereins das Private Eigentum einiger Mitglieder einsetzen. Gegen eine
Geldspende haben einige DVDs, Bastelutensilien, Kleingegenstande, Deko usw. den Besitzer
wechseln. Dabei konnte die Vereinskasse flr diese Veranstaltung gestitzt werden. Details
nachher vom Kassenwart.

Andertag

Der Wunsch nach einer Veranstaltung fiir die Mitglieder hat den Vorstand erfolgreich nach
Alternativen suchen lassen. Ein Andertag im Oktober konnte aufgrund der soliden Geldpolitik
des Vorstands eine Anmietung zur Alleinnutzung des Briickenkopfs ermdglichen. Die
Veranstaltung war spielerisch ein voller Erfolg. Durch die zu Hauf stattfindenden
Brettspielrunden konnte das geplante Tournier fir King-Domino nicht auch noch gespielt
werden. Beim gemeinsamen Spiel, einem gepflegten Thekengesprach oder beim Essen
wurden alte und neue Geschichten erzahlt. Und sogar alte Bekannte entdeckt. Das Konzept
Andertag ist somit vom Vorstand in die Liste der gewtlinschten Veranstaltungen
aufgenommen worden.
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1.4 AUSBLICK

Die Pandemie hat uns gelahmt und auf Trab gehalten. Wie erwartet hatten wir auch in 2021
kein leichtes Spiel... Der in 2020 frisch gewahlte Vorstand musste sich auf drei Positionen
erstmal eingrooven und hatte durch die vielen Beschréankungen kaum Zeit fiir eine normale
Vorstandsarbeit.

Durch die ausgefallene MVV konnten die Mitglieder nicht wie tblich das Vereinsleben und die
Vorstandsarbeit revue passieren lassen. Ein Grund mehr das Miteinander im Verein mittels
dem neuen Newsletter (neue Besen kehren gut) und der Vorstandsarbeit (bewahrter
Rhytmus der Sitzungen) zu bekraftigen. Bestimmt gibt es noch Méglichkeiten flir weitere
Veranstaltungen die den Verein auch in Hanau und Umfeld bekannter machen. Unsere
Spieletreffs online sind eine Alternative flir kurzweilige und durchaus auch kurzfristige
Brettspielabende gewesen. Der Vorstand hat in den beiden Jahren gute Arbeit geleistet und
das Miteinander im Verein geférdert, zur Not auch online. Aber auf keinen Fall kénnen die
Online-Veranstaltungen unser eigentliches Vereinsziel ersetzen — zusammenzukommen und
gemeinsam Zeit zu verbringen und dabei zu spielen. So werden wir die aktuellen Planungen
flr 2022 und 2023 (Ostern in Dalherda ist schon mal fix!) weiter voranbringen. Damit wir
uns gemeinsam auf ein neues Level bringen. Denn Mehr Verein ist einfach Mehr!

Seite | 7
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Geschaftsbericht 2020

2. FINANZBERICHT
2.1 MITGLIEDERZAHLEN

Im abgelaufenen Geschaftsjahr konnten wir mit #86, 87 und 88 Sophie, Birgit und Doro als
neue Mitglieder begriBen. Durch den Austritt von Volker S. ist die Mitgliederzahl damit

insgesamt von 41 auf 43 angestiegen.

2.2 BEITRAGE

Im Jahr 2021 nahm der Verein 3.120,00 € an Mitgliedsbeitragen ein, wovon 28,00 € als
Verglitung fiir im Jahr 2020 erworbene Verdienstpunkte wieder ausbezahlt wurden — wegen
verspateter Antwort des betreffenden Mitglieds an den Kassenwart jedoch erst im Jahr 2022.
Gegenuber 2020 ist damit ein Anstieg der Einnahmen durch Mitgliedsbeitrage um 11 % zu

verzeichnen.

Hier die Ubersicht zu den Verdienstpunkten fiir 2020 - das Verhéltnis eingeldster zu
gespendeten Punkten stellte sich wie folgt dar:

Dienstliste 2020 — Auszahlung von Punkten

Mitglieder mit Punkten 8
Mitglieder mit 50 oder mehr Punkten 1
Mitglieder, die Punkte gespendet haben 7
Dienstliste 2020 — Auszahlung 28,00 €
Dienstliste 2020 — Spenden 167,20 €

Die Auszahlungsquote lag mit 14,3 % erneut unter dem Niveau des Vorjahres.

2.3 BILANZ ZUM 31.12.2021

Kassenstart (01.01.2021) ‘ Kasse Konto Ausstinde
Kassenstand 1.959,08 €

Saldo des Vereinskontos 2.227,87 €

Ausstehende Beitrage 0,00 €
Sonstige offene Forderungen 1.240,00 €
Summe 1.959,08 € | 2.227,87 € | 1.240,00 €
Einnahmen / Ausgaben ‘ Kasse Konto Ausstinde
GebUhren flir Kontoflihrung und Karten 0,00 €

Storno- und Mahngebiihren 0,00 €

Sonstige Geblihren 11,52 €

Versicherung und Vereinsregister 210,51 €
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Beitrdge 2021 — Einnahmen 40,00 €| 3.080,00 €

Beitrage 2021 — Storno 0,00 €

Beitrage 2021 — Ausstande

Beitrage 2020 — Ausstande bezahlt

Veranstaltungen — Einnahmen 218,20 € 859,00 €
Veranstaltungen — Ausgaben 539,00 €

Ausgaben Verbrauchsmittel / Ifd. Kosten 1.308,67 €
Ausgaben fir Werbung

Ausgaben fiir Anschaffungen 977,05 €
Einnahmen durch Verkaufe 15,00 €
Spendeneinnahmen 30,00 €

Sonstige Einnahmen

Begleichung offener Forderungen

Umbuchung: Barkasse — Konto

Umbuchung: Konto — Barkasse

Summe 1.678,28 € | 3.704,12 € | 1.240,00 €
Ist-Stand 1.678,28 € | 3.704,12 € | 1.240,00 €
Differenz / Fehlbetrag 0,00 € 0,00 € 0,00 €
Summen Einnahmen/Ausgaben/AAusst. 280,80 € | 1.476,25 € 0,00 €
Operatives Ergebnis 1.195,45 €
Zuwachse / Abschreibungen GWG 0,00 €
Gesamtergebnis 1.195,45 €

2.4 AUSWIRKUNGEN DER SARS-COVID 19-PANDEMIE

Auch im Geschaftsjahr 2021 blieben die Auswirkungen der Corona-Pandemie deutlich spirbar.
Erstmals in der Vereinsgeschichte konnte eine Mitgliederversammlung aufgrund der
Kontaktbeschrankungen nicht abgehalten werden. Auch die weiteren traditionellen
Vereinsveranstaltungen (Andertours, Sommerfest) mussten abgesagt werden. Erst im Herbst
war infolge des Pandemie-Verlaufs wieder eine Zusammenkunft unter 2G-Regeln mdglich, was
fur ein kurzfristig geplantes Tages-Con im Briickenkopf (,Andertag") genutzt wurde.

Seite | 9
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2.5 EINNAHMEN

Im letzten Geschaftsjahr hat der Verein 4.242,20 € eingenommen — 42,8 % mehr als im
Vorjahr, aber noch nicht wieder ganz auf Vor-Corona-Niveau. Neben dem Mitgliederzuwachs
sind vor allem die Teilnehmerzahlungen fir Andertours 2022 sowie die Einnahmen am
Andertag (Flohmarkt und Spenden) daflir verantwortlich.

0% 40,

OVerkaufe 15,00 €

@ Spenden 30,00 €

OMitgliedsbeitrage
3.120,00 €

@ Veranstaltungen
1.077,20 €

2.6 AUSGABEN

Die Ausgaben des vergangenen Geschaftsjahres in Hohe von 3.046,75 € sind im Vergleich
zum Vorjahr dagegen nahezu gleich geblieben (nur 0,3 % mehr), was auf die oben erwahnte
Veranstaltungspause und ein wenig Zurtickhaltung bei Neuanschaffungen zurlickzufiihren ist.

OGebuhren 222,03 €

mVerbrauchsmittel & laufende
Kosten 1.308,67 €

OWerbekosten 0,00 €

OAnschaffungen (inkl.
Abschreibungen) 977,05€

@Veranstaltungen 539,00 €

0%
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2.7 VERANSTALTUNGEN

Wie bereits erwahnt, konnte im Geschaftsjahr 2021 nur der Andertag im Brickenkopf
abgehalten werden. Zu diesem Zweck wurde das Lokal gemietet und die Speisen
der Teilnehmer bezuschusst. Ein dabei abgehaltener Flohmarkt mit Spendendose
ermdglichte die teilweise Gegenfinanzierung dieser Veranstaltung.

OEinnahmen mAusgaben
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2.8 OPERATIVER GEWINN, POSITIVES GESAMTERGEBNIS

Die Gegenlberstellung aller Einnahmen und Ausgaben liefert folgendes Ergebnis: Der Verein
hat im Jahr 2021 aus der operativen Tatigkeit einen Gewinn von 1.195,45 € erzielt.
Abschreibungen wurden nicht vorgenommen, da keine Sammelposten an geringwertigen
Wirtschaftsglitern (GWG) mehr bestehen. Somit verbleibt ein positives Ergebnis von 1.195,45
€ nach einem Verlust von 67,05 € in 2020, einem Verlust von 426,03 € in 2019, einem Verlust
von 553,54 € in 2018 und einem Gewinn von 1.214,21 € in 2017. Das liquide Vermdgen des
Vereins belduft sich zum 31.12.2021 auf 5.382,40 €. Hier macht sich die immer noch
ausstehende Rickzahlung unserer Vorauszahlungen fiir die stornierte Andertours 2020-
Unterkunft negativ bemerkbar.

Liquides Vermdgen zum Ende des Geschaftsjahres
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2.9 SCHLUSSFOLGERUNGEN UND AUSBLICK

Die sich abzeichnende Normalisierung nach zwei Jahren pandemiebedingtem
Ausnahmezustand stimmt fir die Zukunft zuversichtlich. Mit Andertours 2022 konnte
inzwischen die erste GroBveranstaltung erfolgreich durchgeflhrt werden. Auch flr das
Sommerfest 2022 wurde ein neuer Veranstaltungsort gefunden, nachdem wir Franks Garten
nicht mehr zur Verfigung haben. Mit dem erfolgreichen Geschéaftsjahr 2021 und dem
Mitgliederzuwachs im Riicken besteht ein groBer finanzieller Spielraum flir Neuanschaffungen.
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