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1 ALLGEMEINER BERICHT DES VORSTANDS

1.1 VORWORT

Die Welt ist im Wandel. Jeder Rollenspieler weil das, hat die Welt und unzéhlige Leben schon
mehr als einmal gerettet. Auch das eigene. Im Vereinsleben war das letzte Jahr ebenso
ereignisreich. Wir missen den Verein nicht retten, sind aber doch dabei ihn standig von innen
heraus zu erneuern und weiterzuflihren, zu leiten, zu gestalten.

Das hat uns auch im letzten Jahr neue Mitglieder beschert.

Mit dem Abklingen der Pandemie konnten wir uns wieder in groBeren Gruppen und viel
spontaner treffen. Neben den Treffen zum Spielen konnten auch im privaten Umfeld wieder
einige groBere Veranstaltungen wie Konzerte und Messen besucht werden. Manche Mitglieder
des Vereins taten sich als Laienschauspieler hervor oder entdeckten ihr Talent fiir Kreatives
Gruppenhandwerkeln. Hierzu nun unser Rickblick auf das vergangene Jahr im Verein.

1.2 RUCKBLICK AUF DAS VERGANGENE GESCHAFTSJAHR

Januar

Aufgrund der pandemischen Lage zu Beginn des Jahres fand die erste Vorstandssitzung des
Jahres virtuell Uber Jitsi statt. Themen waren unter anderem der Restart der HP-AG und
maogliche Anschaffungen im Bereich Merchandising. Auch wurde Uberlegt, wie es mdglich sein
kdnnte die Rollenspieler besser zu integrieren.

Februar

Auch die Vorstandssitzung im Februar war von eher formalen Themen bestimmt, etwa der
Uberarbeitung des Familienantrags oder dem Freistellungsbescheid fiir den Gebiihrenerlass
beim Transparenzregister. Auch musste die Mitgliederversammlung fiir den Jahresabschluss
2021 geplant werden. Da die Vorstandssitzung direkt am Tag nach dem Angriff Russlands auf
die Ukraine stattfand, wurde Uber eine Spende fiir die Kinder- und Jugendhilfe der Ukraine
nachgedacht.

Marz

Ein Hauptpunkt der Vorstandssitzung Ende Marz stand im Zeichen der fiir Ostern 2022
geplanten Andertours. Schon lange im Vorfeld hatte der Verein das schon einmal genutzte
Haus in Dalherda gemietet. Gliicklicherweise stand zu diesem Zeitpunkt aus pandemischen
Grinden der Veranstaltung nichts mehr entgegen. Der Vorstand beschloss dem
Aktionsblindnis "Katastrophenhilfe" 500 Euro fiir die Ukraine zu spenden, die Familie Weichelt
erhdhte diesen Betrag nochmal auf 600 Euro. Als Nebeneffekt nahmen wir an einem vom
Spieleverlag Pegasus initierten Gewinnspiel teil.
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April

Der Hohepunkt des Aprils war zweifelslos die lang ersehnte Fortsetzung unserer Andertours
"Ostern"-Reihe. Mit einem "Berg" von Brettspielen, bestehend aus Teilen des Vereinsfundus
und der Privatsammlung von Mitgliedern, startete am Donnerstag Abend die Veranstaltung.
Insgesamt 25 Mitglieder und Freunde des Vereins verbrachten das Wochenende gemeinsam
bei Brett- und Rollenspiel, aber auch mit Ausflligen in der Umgebung. Das Brettspieleangebot
erstreckte sich von einfachen Familienspielen (so kam zum Beispiel "Cascadia" oft auf den
Tisch...) bis zu Expertenspielen, die zeitlich aufwendigsten Spiele waren wohl "Dinosaur Island"
und "Wasserkraft". Natlrlich durfte auch das, mittlerweile traditionelle Whisky-Tasting am
Samstag Abend nicht fehlen. Und wie immer fand auch das Catering groBen Zuspruch.

Uberraschenderweise gewannen wir beim von Pegasus initieren Gewinnspiel ein dickes
Spielepaket, das unter anderem "City of Angels" und die gesamte "Tainted Grail"-Reihe
enthielt.

Mai

Der wichtigste Termin im Mai war der 28.05., der Tag unserer Mitgliederversammlung. Von
den 24 anwesenden Mitgliedern wurde der Vorstand unverdndert wieder gewahlt. Es gab
einige Mltglieder die bei der nachsten Mitgliederversammlung eine Wahl per Handzeichen
bevorzugen. In der vorgelegten Merchandise-Wunschliste wurden einige Ideen und Wiinsche
an den Vorstand Ubergeben.

Juni

Einer Einladung folgend, nahmen wir im Juni die Mdglichkeit wahr, auf einer gréBeren
Veranstaltung unseren Verein zu prasentieren. Die Paul-Gerhardt-Schule in GroBauheim
veranstaltete wieder ihren 10h-Lauf, eine Veranstaltung mit dem Ziel Spenden fir
gemeinitzige Dinge, aber auch dem Ausbau der Schule zu generieren. Wie erwartet, ergaben
sich viele Moglichkeiten zu vielversprechenden Gesprachen iber den Verein. Auch das Spiel
kam nicht zu kurz. Ein finanzieller Erfolg wsr nicht beabsichtigt, aber wir konnten
Spendeneinnahmen in Hohe von 42,20 € verzeichnen...

AuBerdem erblickte im Juni eine weitere Anderwelt-AG das Licht der Welt! Gegriindet wurde
eine Arbeitsgruppe mit der Bezeichnung "Kreativ Team" und der Aufgabenstellung das
Merchandising des Vereins voran zu bringen. Im Fokus waren zu diesem Zeitpunkt vor allem
Riicksacke, eine Tassenkollektion und T-Shirts.

Juli
Die Motive fiir die Anderwelt-Tassen wurden an die Diakonie-Werkstatt in Dieburg gesendet
und ein Angebot eingeholt.

August

Anfang August fand unser Sommerfest statt, eine Veranstaltung die es unter anderem Namen
auch schon vor der eigentlichen Vereinsgriindung gab. Nachdem wir unseren langjahrigen
Veranstaltungsort nicht mehr nutzen konnten, bot uns unser Mitglied Sascha Nesic seinen
Garten an, herzlichen Dank daflir! Bei gutem Wetter hatten Gber 40 Gaste viel SpaB bei
liebevoll Gegrilltem und kiihlen Getrdnken, guter Unterhaltung und dem einen oder anderen
Brettspiel. Vor allem war die gute Disposition des Vorstands beim Wetter zu sehen. War es in
den Wochen zuvor und danach sehr heiB, lag an diesem Tag die Temperatur genau richtig....
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September
Im September trat der Verein erneut bei der Veranstaltung "Hanauer Stadtradeln" an. Hierbei
geht des darum, 21 Tage lang mdglichst viele Kilometer mit dem Fahrrad zuriick zu legen.
Vielleicht lag es an dem unbestandigen Wetter, leider blieben wir in diesem Jahr deutlich hinter
unseren Bestleistungen aus den letzten Jahren. Das machen wir in 2023 besser!

Oktober

Eine Veranstaltung mit erst recht kurzer Tradition war unser "Andertag" im Oktober. Zum
zweiten Mal hatten wir den Briickenkopf - unsere Stammkneipe - an einem Sonntag gemietet
um gemeinsam zu spielen. So fanden sich 29 Personen ein, teilweise Spieler die wir jahrelang
nicht gesehen hatten, aber auch neue Gesichter. Durch die Wahl des Termins Ende Oktober
konnte die eine oder andere Messe-Neuheit aus Essen ausprobiert werden. Auch konnten an
diesem Tag die ersten Erzeugnisse unseres Kreativ-Teams bestaunt und direkt erworben
werden.

Auf der Vorstandssitzung am letzten Freitag des Oktobers konnten wir Uber die beiden
Mitgliedsbeitrage von Sanny und Christian beschlieBen. Die beiden sind, teils mit Anhang, oft
bei Brettspielrunden an Spielesonntagen und Stammtischen zu sehen und schrecken auch vor
den Expertenspielen nicht zurlick. Somit erweitern sie nicht nur unsere Mitgliederliste sondern
auch die Anzahl der Erklarbaren fir Brettspiele. Willkommen im Verein.

November
Im November fanden noch weitere handbeplottete T-Shirts ihre Abnehmer oder Merch wurde
fur das nachste Highlight der Vereinshomepage genaht, gefertigt und verpackt.

Dezember

Vor allem dem unermudlichen Einsatz unserer Schriftflihrerin Andrea war der Adventskalender
auf unserer Website zu verdanken. Natirlich nochmal schdner als im Vorjahr, mit individuellen
Preisen, in selbstgestalteten Papiertiiten verpackt. Habt ihr einen der 24 Preise gewonnen?
Oder eine Platzchentiite am Heiligabend beim Sonderstammtisch im Briickenkopf erhalten?
Der Jahresausklang wurde von den Mitgliedern privat geplant und verbracht. Teils wurde
hierflir auch Vereinsinventar ausgeliehen.

Nattirlich hat sich der Vorstand noch mit einer ganzen Reihe von weiteren Themen beschaftigt,
die sich nicht auf eine bestimmte Veranstaltung festmachen lassen, die sich Gber Monate
erstrecken oder noch gar nicht abgeschlossen sind. Auch sind einige Themen fir viele gar
nicht so wichtig, etwa Veranderungen im Vereinsrecht oder Freistellungen beim Finanzamt.
Einen besonderen Stellenwert hat inzwischen der Datenschutz, etwa bei der Frage wer welche
Informationen bekommen darf oder der Frage nach der Verdffentlichung von Fotos. Es gibt
immer etwas zu tun.

1.3 REGELMABIGE EINRICHTUNGEN UND AKTIONEN

Unter "regelmaBige Einrichtungen" sind regelmaRig wiederkehrende Veranstaltungen und die
unterschiedlichen Arbeitsgruppen zu verstehen.

Stammtisch
Unser Stammtisch existiert mittlerweile seit Februar 1995 und fiihrte im Januar 1999 auch zur
Grindung unseres Vereins. Er erfreut sich recht groBer Beliebtheit, manchmal reicht den
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Mitgliedern ein Tag in der Woche nicht aus. So finden sich nicht selten mehr als 15 Personen
zu Spiel und Unterhaltung ein, dabei kommen durchaus drei bis vier Spielrunden zu stande.

Andertours

Die planungsintensiven Veranstaltungen konnten in 2022 wieder stattfinden. Finanziell waren
sie erfolgreich. Auch die Rlckmeldungen der Teilnehmer waren durchweg positiv. Die
Andertours wie auch der Andertag finden weiterhin guten Anklang bei Nichtmitgliedern. Im
Newsletter sind die Anklindigungen sowie ausfihrliche Berichte tber die Veranstaltungen zu
lesen.

Sommerfest

Der Lokationwechsel brachte frischen Wind in die gewohnten Planungsablaufe. Die zahlreichen
Besucher haben davon am Samstagabend nur wenig gemerkt. Da wir die Lokation auch in
2023 nutzen dirfen haben wir z.B. bereits ein Update fir den Getrankepreislistenaushang
geplant. Die vielgelobten Burger werden wir vermutlich in das Standardgrillprogramm
aufnehmen. Und freiwillige fiir die imaginare Dienstliste diirfen sich gerne beim Vorstand
melden.

Pallyndina — unser LARP
Aktuell keine Termininierung

Bibliothek und Inventar (auch Vereinskeller)

Inzwischen haben wir so viele Spiele und Erweiterungen in unserer Bibliothek, dass wir uns
entschlossen haben diesen Bereich mit der (in Spielerkreisen) (blichen Bezeichnung
"Ludothek" zu bezeichnen und weiter zu katalogisieren. Auch konnte nach der (privaten)
Anschaffung von diversen Schwerlastregalen endlich eine in erster Linie alphabetische
Grundordnung geschaffen werden. Unsere Inventarliste "Spiel" umfasst mittlerweile deutlich
uber 700 Eintrdge, worin Erweiterungen extra gelistet sind. Wenn mdglich werden diese im
Hauptspielkarton integriert.

Noch nicht verniinftig gelistet ist unser restliches Inventar, bestehend unter anderem aus
unseren Zelten, Bierzeltgarnituren oder Kochgeschirr. Aber, auch das wird.

Rollenspielrunden

Tatsachlich war das Thema "Bessere Anbindung und Prasentation der Rollenspieler" immer
wieder Tagesordnungspunkt auf unseren Vorstandssitzungen. Unbemerkt von weiten Teilen
der Bevdlkerung, ja auch den "nur" Brettspielenden Mitgliedern und regelmaBigen Besuchern,
gibt es dennoch eine ganz Reihe von aktiven Rollenspielrunden. Mdglicherweise kdnnen wir
die Kommunikation ja noch etwas verbessern... Ein 6ffentlicher Bereich auf unserer Homepage
weist auf die diversen Rollenspielsysteme hin die im Verein gespielt werden oder wurden.

Kommunikation

Die Kommunikation im Verein basiert auf unterschiedlichen Wegen. Zum einen gibt es unsere
(mittlerweile) etwas in die Jahre gekommene Website, die fiir Anklindigungen genutzt wird.
Flr einen normalen Besucher wirkt die Seite, groBtenteils noch immer basierend auf
klassischem HTML mit CSS, wie eine Reise in die Vergangenheit. Nicht zu sehen ist allerdings,
dass inzwischen eine ganze Menge unter der "Motorhaube" geschehen ist. Sie bleibt weiterhin
unsere Hauptinformationsquelle da diese fur Mitglieder und Nichtmitglieder gleichermaBen
eine feste Instanz bildet.
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Daneben gibt es inzwischen mehrere WhatsApp-Gruppen. Diese Plattform, die nicht bei allen
Mitgliedern uneingeschrankten Zuspruch findet, ermdglicht aber die recht unkomplizierte
Kommunikation auf verschiedenen Ebenen. So gibt es eine Gruppe auschlieBlich fir
Vereinsmitglieder und mehrere o6ffentliche. Unter anderem die wohl am meisten genutzte
Gruppe, die Brettspielgruppe, oder aber die Gruppe zur Absprache von Fahrradtouren.

Nicht zu vergessen, unser Newsletter. Der von Andrea gestaltete und moderierte Newsletter
erscheint durchschnittlich alle zwei Monate und erreicht mittlerweile mehr Leser im Umfeld des
Vereins als Mitglieder. Trotzdem bleibt das Gewinnspiel am Ende des Newsletters ein
Geheimtipp.

Vorstandssitzungen
In der Regel am letzten Freitag im Monat fanden die Vorstandssitzungen statt. Teils wurden
diese online abgehalten. Infos dazu sind immer auf der Homepage zu finden. Die Protokolle
werden ebenfalls auf der HP abgelegt. Wichtige Themen sind meist die
Veranstaltungsplanungen, Datenschutz und der Newsletter. Auch besondere Anschaffungen
wurden hier besprochen.

Spielesonntag

Unser Spielesonntag wird gut angenommen und ist eine der ruhigeren Veranstaltungen. Im
Durchschnitt weniger gut besucht als der Stammtisch, bietet er aber die Mdglichkeit langere
und anspruchsvollere Spiele zu spielen. Wir nutzen eine Location die uns ihre Tische ab 12
auch schonmal bis 19 Uhr reserviert. Alternative Locations zu finden mit diesen Bedingungen
ist nicht einfach.

Sportfreunde Moselstrasse

TWeiterhin wird in der Moselstrasse dem FuBballgucken gefrént und bei Kicker ein Tipp fir
den Spieltag abgegeben. Neumitglieder in der Whatsapp-Gruppe sind herzlich Willkommen.
Die Teilnahme beim Kicker Managerliga.

Datenschutz
Wird in der Datenschutz-AG weiterverfolgt und kontinuierlich verbessert. Es fehlen auch noch
ein paar EVAs von Mitgliedern und Vereinsfreunden. Hier kommen wir noch auf diejenigen zu.

Anderwelt-Kreativ

Unser im Juni auf Betreiben von Sophie zustande gekommenes "Kreativ Team" hat sich sehr
gut entwickelt. Nicht nur Herzblut und Know-How wird hier flr den Verein eingesetzt. Nein,
auch Materialien und Stoffe werden gespendet und der eigene Maschinenpark dazu eingesetzt,
fur den Verein zu wirken und zu werkeln. Die Besucher unseres Andertags im Oktober konnten
sich von einigen inzwischen verwirklichten Ideen iiberzeugen. Die groBte Uberraschung waren
wohl die selbst designten und angefertigten Rucksacke. Natiirlich mit Anderwelt-Logo.

Kooperationen

Um den Verein bekannter zu machen streben wir an, uns bei anderen Veranstaltungen
einzubringen. An der PGS konnten wir unseren Verein vorstellen und hatten durchaus positive
Rickmeldungen. Weitere Events wurden folgen. Die begrenzte Anzahl an aktiven Spielleitern
sowie das begrenzte Budget lassen hier nicht viel Spielraum. Aber wir bleiben dran.
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1.4. AUSBLICK

Dranbleiben statt Abschalten. Einbringen statt einfordern. Das tut der Vorstand und die vielen
aktiven Mitglieder im Verein um den Anderwelt e.V. fiir sich und andere noch besser und
bekannter zu machen. Und die wachsenden Mitgliederzahlen bestatigen uns darin. Weitere
Aktionen sind in Planung (Hanau Marketing), Kooperationen mit Spieleldden (Gllicks
Spielekiste), Ausfliige mit Besichtigung (Pegasusverlag), vielleicht ein gréBeres Haus fiir die
Andertours mit mehr Betten.

Die Reorganisation des Koch- und Veranstaltungsinventars steht nun an. Wir haben auf
Mitgliederwunsch das bisherige Ausleihdokument auch fiir das Ausleihen von Brettspielen
angepasst. Eine Ausleihordnung hilft dabei den Uberblick zu behalten, die Daten- und
Inventarpflege ist das Augenmerk flir die kommenden Jahre.

Damit auch die nachste Generation Vereinsmitglieder sich einbringen kann und wir alle vom
Verein profitieren.

Um das zu stemmen braucht der Verein eure Riickmeldungen und Meinungen, eure Tatkraft
und euren Spieltrieb. Denn ohne spielende Mitglieder ist ein Spieleverein doch nur leerer
Charakterbogen. Und wer mdchte schon Charakterlos sein?
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2. FINANZBERICHT
2.1 MITGLIEDERZAHLEN

Im abgelaufenen Geschaftsjahr konnten wir Sandra B. und Christian S. als neue Mitglieder
begriiBen. Damit ist die Mitgliederzahl insgesamt von 43 auf 45 angestiegen.

2.2 BEITRAGE

Im Jahr 2022 nahm der Verein 3.200,00 € an Mitgliedsbeitragen ein, wovon 28,00 € als
Vergltung fir bereits im Jahr 2020 erworbene Verdienstpunkte wieder ausbezahlt wurden —
wegen verspateter Antwort des betreffenden Mitglieds an den Kassenwart. Gegenliber 2022
ist damit ein Anstieg der Einnahmen durch Mitgliedsbeitrage um 3,5 % zu verzeichnen.

Hier die Ubersicht zu den Verdienstpunkten fiir 2021 — das Verhiltnis eingeldster zu
gespendeten Punkten stellte sich wie folgt dar:

Dienstliste 2021 — Auszahlung von Punkten

Mitglieder mit Punkten 8
Mitglieder mit 50 oder mehr Punkten 1
Mitglieder, die Punkte gespendet haben 8
Dienstliste 2021 — Auszahlung 0,00 €
Dienstliste 2021 — Spenden 136,80 €

Die Auszahlungsquote lag mit 0,0 % so niedrig wie noch nie (zumindest wahrend meiner
Amtszeit als Kassenwart).

2.3 BILANZ ZUM 31.12.2022

Kassenstart (01.01.2022) Kasse Konto Ausstidnde
Kassenstand 1.678,28 €

Saldo des Vereinskontos 3.704,12 €

Ausstehende Beitrage 0,00 €
Sonstige offene Forderungen 1.240,00 €
Summe 1.678,28 €| 3.704,12 €| 1.240,00 €
Einnahmen / Ausgaben Kasse Konto Ausstdnde
Gebuhren fiir Kontoflihrung und Karten 5,90 €

Storno- und Mahngebiihren 0,00 €

Sonstige Geblihren 0,00 €
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Versicherung und Vereinsregister 210,51 €
Beitrage 2022 — Einnahmen 40,00 €| 3.132,00 €
Beitrage 2022 — Storno 0,00 €
Beitrdge 2022 — Ausstande
Beitrdge 2021 — Ausstande bezahlt
Veranstaltungen — Einnahmen 1.466,00 €| 5.985,00 €
Veranstaltungen — Ausgaben 2.125,21 €| 2.659,32 €
Ausgaben Verbrauchsmittel / Ifd. Kosten 9,99 €| 1.968,31€
Ausgaben fiir Werbung 614,74 €
Ausgaben fiir Anschaffungen 319,05€| 2.098,85 €
Einnahmen durch Verkaufe 393,00 € 10,00 €
Spendeneinnahmen 84,40 € 159,02 €
Sonstige Einnahmen
Begleichung offener Forderungen 1.240,00 €| 1.240,00 €
Umbuchung: Barkasse — Konto
Umbuchung: Konto — Barkasse 250,00 € 250,00 €
Summe 1.457,43 €| 6.422,51 € 0,00 €
Ist-Stand 1.457,43 €| 6.422,51 € 0,00 €
Differenz / Fehlbetrag 0,00 € 0,00 € 0,00 €
Summen Einnahmen/Ausgaben/AAusst. 220,85€| 2.718,39 €| 1.240,00 €
Operatives Ergebnis 1.257,54 €
Zuwachse / Abschreibungen GWG 0,00 €
Gesamtergebnis 1.257,54 €

Seite | 9




- e
I ({SE,E% z.;w
N\ »&/‘—( N2} Verein fiir Spielkultur Geschéftsbericht 2022

I

2.4 AUSWIRKUNGEN DER SARS-COVID 19-PANDEMIE

Zum ersten Mal seit 2019 war im Geschaftsjahr 2022 endlich wieder ein regularer
Veranstaltungsbetrieb mdéglich. Auch die offene Forderung der Rickerstattung unserer
Vorauszahlungen fir die Unterkunft der geplanten aber nicht durchfiihrbaren Andertours 2020
wurde endlich beglichen. Damit haben wir zum Ende des Jahres 2022 einen bereinigten
Finanzstatus, in dem keine Pandemie-bedingten UnregelmaBigkeiten mehr enthalten sind.

Die im Folgenden aufgefiihrten Vergleiche beziiglich der Ein- und Ausgabenstruktur zeigten in
den Jahren 2020 und 2021 starke Verzerrungen gegentiber 2019, die der Pandemie geschuldet
waren. Um fir das Jahr 2022 wieder aussagekraftige Vergleiche prasentieren zu kénnen, wird
als Bezugsjahr ausnahmsweise das Jahr 2019 gewahlt. Dabei ist zu berlicksichtigen, dass der
Verein in diesem Zeitraum um sechs Mitglieder gewachsen ist.

2.5 EINNAHMEN

Im letzten Geschaftsjahr hat der Verein 11.269,42 € eingenommen — 96,2 % mehr als im
Referenzjahr 2019, und damit deutlich (ber dem Vor-Corona-Niveau. Neben dem
Mitgliederzuwachs sind vor allem die Teilnehmerzahlungen fiir Andertours 2022 und 2023
(letztere gingen fast ausschlieBlich bereits in 2022 ein) sowie die Einnahmen am Andertag
(Verkauf von Merchandise und Spenden) dafiir verantwortlich.

4% 2%

OVerkaufe 403,00 €

B Spenden 243,42 €

28%

OMitgliedsbeitrage

66% 3.172,00 €

OVeranstaltungen
7.451,00 €

2.6 AUSGABEN

Die Ausgaben des vergangenen Geschaftsjahres in Hohe von 10.011,88 € sind im Vergleich
zum Referenzjahr 2019 um 62,3 % gestiegen, wobei die strukturelle Verteilung derjenigen vor
Corona wieder auffallend gleicht. Als Ausnahme sind dabei die Werbekosten fiir die Produktion
neuer Merchandise-Artikel hervorzuheben. Eine weitere Besonderheit ist unsere Spende in
Hoéhe von 600,00 € an das Aktionsbiindnis Katastrophenhilfe nach dem Ausbruch des Kriegs
in der Ukraine, die in den laufenden Kosten enthalten ist. Die Ausgaben fiir Anschaffungen
lagen um 51% Uber denen von 2019, da neben zahlreichen Spielen auch neue
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Aufbewahrungsboxen und LED-Lichterketten sowie ein gebrauchter Gasgrill fur den

Veranstaltungsfundus gekauft wurden.

2%

OGeblhren 216,41 €

@ Verbrauchsmittel & laufende
Kosten 1.978,30 €

OWerbekosten 614,74 €

OAnschaffungen (inkl.
Abschreibungen) 2.417,90 €

B Veranstaltungen 4.784,53 €

2.7 VERANSTALTUNGEN

2022 gab es vier kassenrelevante Vereinsveranstaltungen. Der zur Bewirtung anlasslich der
Mitgliederversammlung gezahlte Verzehrzuschuss ging mit Kosten in Hohe von 435,20 € einher
— eine Raummiete wurde nicht erhoben.

Andertours fand erneut im Hans-Asmussen-Haus in Gersfeld-Dalherda statt. Die Veranstaltung
war nach der Corona-Pause gut besucht. Die angenehmen Raumlichkeiten wurden auch fir
2023 wieder reserviert. Mit einem Gewinn von 89,10 € fiel das Ergebnis der Veranstaltung
bescheiden, aber akzeptabel aus.

Angenehm Uberrascht waren wir, dass das Sommerfest im vergangenen Geschaftsjahr mit
158,57 € einen beachtlichen Gewinn erzielen konnte, was in der Vergangenheit nicht immer
selbstverstandlich war. Der neue Veranstaltungsort in Saschas Garten fand regen Zuspruch,
nicht zuletzt durch die Verfligbarkeit von flieBendem Wasser. Wir freuen uns, ihn auch in
diesem Jahr wieder nutzen zu kénnen.

Nach dem Erfolg des Andertags 2021 im Briickenkopf wollten wir diese Veranstaltung in 2022
wiederholen, zumal die Durchfiihrung eines LARPs im abgelaufenen Geschaftsjahr nicht
moglich war. Dieses Mal wurde auf eine Bezuschussung der Speisen verzichtet und die
Gelegenheit zum Verkauf der neuen Merchandise-Artikel genutzt. Da nicht alle produzierten
Artikel bei dieser Veranstaltung verkauft wurden — was auch nicht vorgesehen war — ist eine
Angabe des finanziellen Ergebnisses des Andertags nicht mdglich, da den Merchandise-
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I
Verkaufserldsen nicht die tatsachlich darauf entfallenen Anschaffungs- und Produktionskosten
gegenubergestellt werden kénnen. Im nachfolgenden Diagramm sind als Einnahmen flr den
Andertag nur die erhaltenen Spenden in der ,Kekskasse" aufgefiihrt.

OEinnahmen ®@Ausgaben

€4.000,00

€3.500,00

€3.000,00

€2.500,00

€2.000,00

€1.500,00

€1.000,00

€500,00

€0,00

2.8 OPERATIVER GEWINN, POSITIVES GESAMTERGEBNIS

Die Gegeniiberstellung aller Einnahmen und Ausgaben liefert folgendes Ergebnis: Der Verein
hat im Jahr 2022 aus der operativen Tatigkeit einen Gewinn von 1.257,54 € erzielt.
Abschreibungen wurden nicht vorgenommen, da keine Sammelposten an geringwertigen
Wirtschaftsgltern (GWG) mehr bestehen. Somit verbleibt ein positives Ergebnis von 1.257,54
€ nach einem Gewinn von 1.195,45 € in 2021, einem Verlust von 67,05 € in 2020, einem
Verlust von 426,03 € in 2019, einem Verlust von 553,54 € in 2018 und einem Gewinn von
1.214,21 € in 2017. Das liquide Vermdgen des Vereins belduft sich zum 31.12.2022 auf
7.879,94 €. Der sprunghafte Anstieg wird dabei durch die Rickzahlung unserer
Vorauszahlungen fiir die stornierte Andertours 2020-Unterkunft verursacht, die sich im
operativen Ergebnis nicht niedergeschlagen hat.
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Liquides Vermdgen zum Ende des Geschaftsjahres
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2.9 SCHLUSSFOLGERUNGEN UND AUSBLICK

Der Verein hat die Corona-Pandemie finanziell gestarkt tUiberstanden. Die Mitgliederzahlen sind
weiterhin im Steigen begriffen und vergroBern so unseren finanziellen Spielraum. Mit dem
Andertag hat sich eine aus der Not der Pandemie geborene neue Veranstaltung erfolgreich
etabliert. Die bevorstehende Andertours 2023 ist bereits seit Beginn dieses Jahres fast
komplett ausgebucht, was die Attraktivitat dieser Veranstaltung eindrucksvoll unterstreicht.

Der neue Hochststand des liquiden Vereinsvermdgens bedeutet jedoch auch, dass wir zur
Erhaltung unserer Gemeinnutzigkeit verpflichtet sind, in den kommenden Jahren die dem
Vereinszweck dienenden Ausgaben zu erhdhen. Die in den letzten Jahren deutlich gestiegene
Inflationsrate unterstiitzt dieses Ziel durch steigende Preise flir laufende Kosten und
Anschaffungen, was allein aber wohl nicht ausreichen wird.
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